






采用独特专利的物理尺度高斯泼溅三维建模技术，将点云和 RGB 扫描数据转化为 1:1 真实感的高斯模型，是游
戏、动漫和 VR 领域的强大工具。

3DGS 真实感建模

传统网格扫描难以呈现物体透明度、光影反射，以及毛发、织物等体感细节。POP 4 采用 3DGS 技术，对光线、材
质进行真实的编码交互，还原物体本身质感。

还原物体本身质感

*支持导出 .splat 文件格式

3DGS 传统纹理贴图

POP 4 三维扫描仪
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对地毯、花瓶、壁画等表面有明显图案及纹理细节的物体进行彩色拼接，呈现品质出众、色彩鲜活的扫描模型。

全彩捕捉，细腻呈现

应用场景

逆向工程 3D 打印

产品设计 VR & 游戏开发

POP 4 三维扫描仪
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规格参数

① 精度是在受控的实验室环境中获得，实际结果可能因操作环境而异。

② 产品采用一级激光投射器，请避免近距离直视光源！详情请参阅 Class 1 激光标准文件。

③ 本产品有闪光灯，可能不适合患有光敏性癫痫的人群使用。

产品名称 POP 4

技术原理 蓝光多线激光、近红外全场结构光、VCSEL 近红外结构光

体积精度 0.03 mm + 0.05 mm × L (m) ，L 为物体长度    （注： 多线激光模式下）

最小点距 0.05 mm

单帧扫描范围（最近） 131 × 134 mm at 200 mm

推荐最小扫描尺寸 10 × 10 × 10 mm

最大扫描尺寸 2 × 2 × 2 m

出点率 线激光模式出点率：200 万点/秒      全场结构光模式出点率：500 万点/秒

RGB 相机分辨率 130 万像素

是否支持室外扫描
是
光照环境要求，多线激光<50,000 lux，VCSEL 结构光 <100,000 lux

（多线激光模式使用室外滤镜时，可在100,000 lux 的光照环境下扫描）

扫描帧率
多线激光：80 ~105 fps（NVIDIA GPU），40 ~ 60 fps（CPU）
全场结构光：15 ~ 20 fps
VCSEL结构光： 20 ~ 30 fps

单帧扫描范围（最远） 312 × 269 mm at 400 mm (多线、全场)      505 × 538 mm at 800 mm（VCSEL）

工作距离
200 - 400 mm（多线模式）
250 - 500 mm（全场 HD 模式、混合 HD 模式）
300 - 800 mm（VCSEL 模式）

单帧精度①

多线激光精度：0.03 mm
全场结构光精度：0.08 mm
VCSEL 结构光精度：0.10 mm @ 300-500 mm, 0.20 mm @ 500-800 mm

光源②

30 束蓝色激光交叉线
1 束蓝色激光单线 (深孔模式)
全场近红外结构光
VCSEL 近红外结构光

补光灯③

扫描仪机身重量

深度相机：8 个   RGB 相机：2 个

286 g

尺寸（长 x 宽 x 高） 160 × 30 × 72 mm

备注：

POP 4 三维扫描仪
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